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Jak uczyc¢ by nas rozumiano?

Przemystaw Krakowiak

Nauczanie fizyki bywa cz¢sto wyzwaniem dla nauczy-
ciela. Uczen nie do$¢, ze musi posiada¢ wysokie umiejgtno-
$cimatematyczne, tokonieczne jeszcze jest logiczne mysle-
nie, interpretowanie i odwolywanie si¢ do praw fizycznych,
a przy tym czesto rozumienie jezyka naukowego. Pracujac
w oddziatach klasowych liczacych ponad 20 oséb cigzko
o indywidualizacj¢ nauczania a trafia¢ musimy do kazde-
go 1 kazdy powinien co$ z nauki wyciagnaé. Oczywiscie
najlepiej jak poziom przyswojenia bgdzie wysoki.

Wedhug badan u mtodszych dzieci mozliwos¢ opisania
jakiego$ procesu, do$wiadczenia za pomocg precyzyjnego
stownictwa naukowego jest trudne, ale chetnie ucza sig
nowych terminéw. Sa one w wieku poznawczym i chetnie
wykorzystuja nowe stownictwo, nie zawsze jednak potra-
fig je ponownie zdefiniowac. U uczniow szkot srednich
wystepuje problem nieznajomosci jezyka naukowego,
tylko nieliczni przyswoili go wczesniej. U ponad 50%
uczniéw, kiedy sg proszeni o ,,szacowanie”, ,,mierzenie”,
,definiowanie”, to majg problem ze zrozumieniem pole-
cen 1 wlasciwym ich uzyciem.

Jak zatem uczy¢ by nas rozumiano? Najprostszym spo-
sobem jest wprowadzanie informacji w jezyku nienauko-
wym, nie analizujac ksigzkowych proceséw i doswiad-
czen, a uzywaé przyktadéw czy sformutowan blizszych
uczniom. Ten sposob sprawdza si¢ jako pierwsze spotka-
nie z tematem, pierwszy przyktad i pozwala na lepsze zro-
zumienie zagadnien. Zgodnie z zalozeniami ,,uczenia dla
zrozumienia” nie zanudzajmy uczniéw suchymi faktami,
wprowadzajmy nowoczesne metody aktywizujace — badz-
my ,,pogromcami mitow”.

Gdzie szuka¢ inspiracji, jakich przyktadow uzywac?
Jest tylko jedna rzecz, ktora dotrze do uczniow lepiej niz
nauka — popkultura. Dlatego szukajmy przyktadow w fil-
mach, muzyce, sprawdzajac to, co mozliwe lub niemozli-
we, ale popularne w Internecie.

Zainspirowany wieloma memami i filmami na Youtube
oraz po obejrzeniu kinowego hitu akcji ,,Drapacz chmur”
postanowitem oméwi¢ temat rzutu poziomego w odnie-
sieniu do jednej ze scen w filmie. Zalozenie jest proste —
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przeanalizowa¢ czy skok jaki wykonuje bohater filmu —
z dzwigu do budynku, w jednej ze scen, jest mozliwy.
Film ten promowany byt plakatem, przedstawiajacym ta
sceng, dostepnym na stronie producenta i dystrybutora —
firmy Universal Pictures (https://www.universalpictures.
com/movies/skyscraper).

Na potrzeby tego opracowania, postluzymy si¢ sche-
matyczng grafika (grafika 1). W zaleznosci od zaanga-
zowania klasy, wprowadzanego materiatu, mozna scen¢
interpretowac jako rzut ukos$ny lub rzut poziomy. Aby daé
bohaterowi wigcej szans na powodzenie skoku — zajmie-
my si¢ tym jako rzutem poziomym (grafika 2).

Odpowiedzmy sobie zatem na pytanie, jaka predkosé
musialby mie¢ bohater grany przez Dwayne’a Johnsona
wyskakujac z wysiegnika dzwigu, aby skok zakonczyt sie
powodzeniem. Pominmy wszelkie mozliwe straty i opo-
ry. Rozwiazujac ten problem skorzystamy oczywiscie ze
wzoru na predkos¢ w rzucie poziomym i bedzie to na-
sze v,. Problem stanowi jednak brak informacji o zasiegu
rzutu. Sama grafika nam w tym nie pomoze, bo nie dos¢,
ze akcja dzieje si¢ w Hong Kongu, co juz sprawia olbrzy-
mi klopot na odnalezienie ewentualnej odlegtosci — tu
pomoc moglyby zdjecia Google lub Google Earth, to bu-
dynek przedstawiony na grafice nie istnieje. Zostat stwo-
rzony tylko jego model na potrzeby filmu. Nie ma zatem
zadnego punktu odniesienia dotyczacego wielkosci, ktora
moglaby pomoc w okresleniu odlegtosci na grafice. Jest
to moment, w ktorym wigkszo$¢ uczniow zaczyna wpadaé
na dobry pomysl, odno$nie opcji okreslenia odleglosci.
Jesli na tym etapie to si¢ nie udaje, musimy nakierowaé
ich na wlasciwy tor.

Jest jedna stata na grafice — Dwayne Johnson. Wzrost
aktora wynosi 1,96 m, mozemy wigc przyja¢ umownie
jednostke 1 Dwayne = 1,96 m. W tym momencie fatwo
nam uzyska¢ wysokos$¢ — wynosi ona 4 Dwayne’y i zasi¢g
wynoszacy 8 Dwayne’ow (grafika 3). Ze wzoru na zasi¢g
jesteSmy w stanie policzy¢ predko$é poczatkowa, jaka
musialby mie¢ bohater przy wykonaniu skoku:
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Mozemy takze obliczy¢ jaki bylby zasieg gdybySmy
uzyli $redniej predkosci biegu cztowieka 8 X2 Jub predko-
$ci najszybszego cztowieka na $§wiecie Usaina Bolta 44 &
(tutaj kolejne zadanie dla naszych uczniow — przeliczanie
jednostek):
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h S
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W tym momencie widzimy, Ze nasz bohater bylby szyb-
szy od najszybszego czlowieka na $wiecie, ale policzmy
jaki bytby zasieg najszybszego i przeci¢tnego cztowieka:

hy=4 Dwayne’y =4 - 1,96 m=7,84 m
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Na szczescie efekty specjalne pozwolity Dwayne’owi
Johnsonowi przezy¢ krecenie tego filmu.

W klasie rownoleglej przeprowadzitem dla odmiany
zwyczajng lekcje wprowadzajaca temat rzutu poziomego.
Ku mojemu zaskoczeniu poziom sukcesu rozwigzywanych
zadan na kolejnej lekcji roznit si¢ w kazdej z klas. Ucznio-
wie wykazywali wigksze zrozumienie i zainteresowanie te-
matem po lekcji z ,,Drapaczem chmur”. Wniosek jest prosty
— wykorzystujmy popkulture, zwlaszcza bliska mtodziezy,
do nauki fizyki oraz innych przedmiotow Scistych. Kiedy
w zadaniu pojawia si¢ ciato kuliste, niech to bedzie Pokeball
(kula, w ktora tapie si¢ Pokemony), kiedy méwimy o odle-
glodciach w kosmosie, wspomnijmy, ze w Gwiezdnych Woj-
nach uzyto parseka jako jednostki predkoscei, a nie odleglosci.

Jak juz jesteSmy w kosmosie to omawiajac fale dzwig-
kowe wregcz trzeba si¢ odnies¢ do faktu, ze dzwigk
w prozni si¢ nie rozchodzi. Niech inspirujg nas filmy su-
perbohaterskie czy zwariowane filmy akcji typu ,,Szybcy
i wsciekli”, szalony serial animowany ,,Rick & Morty”
gdzie znajdziemy mnostwo peretek, aby odnies¢ si¢ do
tematoéw naszych lekcji. Stosujmy nowoczesne metody
aktywizujace — badzmy filmowymi pogromcami mitéw —
sukces gwarantowany. Uczniowie nie tylko bgdg nas stu-
chali, ale tatwiej przyswoja zagadnienie.
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